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EX#1 (a) Scrieti un fisier script in MATLAB® care converteste un numar z din baza b, unde
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EX#5

EX#6

EX#7

b # 10 cunoscut, intr-un numar din baza 10.

(b) Scrieti un fisier script in MATLAB® care converteste un numar x din baza 10 intr-un
numar din baza b, cu b # 10 cunoscut.

Formula de aproximare a lui Stirling pentru n!, cu n € N suficient de mare, este data
de:
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Scrieti un fisier script in MATLAB® care calculeaza n! folosind formula de aproximare
a lui Stirling (1), compara rezultatul acestei aproximari cu functia MATLAB predefinita
factorial si calculeaza eroarea absoluta si eroarea relativa ale aproximarii date de
formula de aproximare a lui Stirling (1).

Rulati acest figier script pentru n = 20, n = 30, n = 40 si n = 50.
Fie f : R — R, f(x) = e”sin(2z) si 29 = 0.

Scrieti un fisier script in MATLAB® care calculeaza valoarea exactd f(x) pentru z €
{10 | k =10,5}, aproximarile lui f(z), z € {10* | k = 0,5}, date de polinoamele Taylor
de grad n = 1, 5 asociate functiei f si punctului xy, precum si erorile absoluta si relativa
ale acestor aproximari.

S& se scrie un script in MATLAB® care calculeaza c.m.m.d.c pentru doua numere a si b
folosind algoritmul lui Fuclid.

Calculati in fereastra de comanda:
(i) 0,1+0,2—-0,3;
(ii) 1 —3(4/3 = 1);

(iii) sinm.
Formula de schimbare a bazei logaritmului este:
log, N
log, N = R (2)
log, a

(a) Folosind functia MATLAB® 1log, calculati log, 0.085.
(b) Folosind functia MATLAB® 10g10, calculati logg 1500.

Un pachet de carti de joc contine 52 carti. Determinati cate combinatii sunt posibile
pentru a selecta 5 carti din pachet.

Indicatie: Folositi functia MATLAB® factorial.



